Gran Austro- Estados
X " Francia Alemania i Italia Rusia La Unién Japon
Bretaiia Hungria Confederados P
Gran Bretana X Neutral Neutral Neutral Neutral Animosidad Hostilidad Simpatia Neutral
Francia Neutral X Prebélico Neutral Neutral Neutral Animosidad Simpatia Neutral
Alemania Simpatia Prebélico X Simpatia Neutral Animosidad Neutral Neutral Neutral
Austro- . , . . .
. Neutral Neutral Simpatia X Animosidad Hostilidad Neutral Neutral Neutral
Hungria
Italia Neutral Neutral Neutral Hostilidad X Neutral Neutral Neutral Neutral
Rusia Animosidad Neutral Animosidad Hostilidad Neutral X Simpatia Neutral Neutral
La Unidén Prebélico Hostilidad Neutral Neutral Neutral Simpatia X Prebélico Neutral
Estados Lo . , . . -
Optima Simpatia Neutral Neutral Neutral Animosidad Prebélico X Neutral
Confederados
Japoén Neutral Neutral Neutral Neutral Neutral Animosidad Neutral Neutral X

e Alianza: Cualquier medida militar que perjudique esta relacién puede provocar descontento e incluso revueltas. Si la medida es econdmica, puede

ser usada en contra del jugador por los grupos de presidn internos del pais.

e Optima: Cualquier medida militar que perjudique esta relacién puede ser usada en contra del jugador por los grupos de presién internos del pais.

e Simpatia: Bien planteada a la opinidn publica, podria resultar en un afianzamiento de la posicion del jugador y de la estabilidad interna del pais.

e Neutral: no tendra efecto alguno.

e Animosidad: Mal planteada a la opinidn publica, podria resultar en un debilitamiento de la posicién del jugador y de la estabilidad interna del pais.

e Hostilidad: Cualquier intento de entendimiento en materia militar por parte del jugador podria ser utilizado por los grupos de presién.
e Prebélico: Llegar a un acuerdo de cardcter militar puede provocar descontento e incluso revueltas. Si la medida es econdmica, puede ser usada en
contra del jugador por los grupos de presién internos del pais.



